Editor RISO

Uzivatelska prirucka

Zakladni operace

Edita¢ni funkce

Priloha

059-36017-CS0O






Predmluva

Nastroj Editor RISO vam umozriuje pouzivat rizné moznosti Uprav na dotykovém panelu pro ori-
ginaly naskenované na tiskarné nebo data originalu ulozena v tiskarné.

Tento navod popisuje zpUusob pouzivani nastroje Editor RISO.

Pred pouzitim nastroje Editor RISO si peclivé prostudujte tento Navod k pouziti.

Kromé toho si jej pfectéte i v pfipadé€, kdy vam pfi pouzivani nastroje Editor RISO neni néco
zfejmé. Véfime, Ze tento navod budete pouzivat spole¢né s nastrojem Editor RISO.

B Popisny obsah této prirucky

* Reprodukce této prirucky v celém rozsahu nebo jen z€asti je bez povoleni spole¢nosti RISO
KAGAKU CORPORATION pfisné zakazana.

» Obsah této pFirucky se z divodu zlepseni vyrobku mize v budoucnu zménit bez pfedchoziho
upozornéni.

» Upozorfiujeme, ze za dusledky vyplyvajici z pouziti tohoto ndvodu a provozu nastroje Editor
RISO neneseme zadnou odpovédnost.

B Ochranné znamky

© a SO jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spolec¢nosti RISO
KAGAKU CORPORATION ve Spojenych statech americkych a dalSich zemich.

© Copyright 2016 RISO KAGAKU CORPORATION



O Navodu k pouziti

Symboly

9 Dulezité situace, které vyzaduji zvlatni pozornost. Ctéte pozorné a postupujte podle pokyn.

@ Doplhujici vysvétleni, které poskytuje uzitecné informace.

] Oznaduje refereneni strany.

Obrazovky a ilustrace

Obrazovky a ilustrace uvedené v tomto navodu se mohou lisit v zavislosti na faktorech provozniho prostfedi, jako
jsou napfiklad model a podminky pfipojeni volitelnych soucasti.
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Zobrazeni dotykového panelu
Tato ¢ast popisuje typické obrazovky nastroje Editor
RISO.

» Nazvy tlacitka nastroje mlzete zkontrolo-
@ vat stisknutim klavesy [*].

®

[Oddalit]
Dotknéte se tohoto tlacitka pro zmen-
Seni nahledu o jeden stuperi.

[Zménit zobrazeni] (E4 13)

™

[Orientace stranky]
Dotknutim se tohoto tlaCitka Ize pfepinat
orientaci stranky originalu.

«UhlopFiéné rohy

4Vicebodové

4Prekryvny obraz

4Posun 1 dotykem
4PribliZit
40ddalit
4Zménit zobrazeni

4Orientace stranky

(3® [Konec edit.]
Pro ukoné&eni Uprav se dotknéte tohoto tlacitka.

(2915 “@ Tisk”)
@ [<1[A1IVII>]

4Konec edit.

Obrazovka uprav

Tato obrazovka se pouziva na vytvareni oblasti a jeji
Upravy.

Zobrazena tlacitka se liSi v zavislosti na tom, zda je
vybrana oblast (4 12).

B Kdyz neni zvolena zadna oblast

Newsletter ...

(1 Nastroje Gprav

Tato tlacitka pouzivejte pro pfesunuti pozice zobra-

zeni obrazku smérem doleva, doprava, nahoru nebo

dold.

(® [Celkovy nahled]
Tohoto tlacitka se dotknéte pro prepnuti rezimu zob-

razeni celkového nahledu a zvétSeného zobrazeni.

vat na numerickém displeji.

@ » Aktualni pomér zvétSeni mlzete zkontrolo-

(1
(L0

-

B Kdyz je zvolena oblast

Newsletter ...

(1 Nastroje Gprav

(2 Nastroje podpory provozu

= [Uhlopfigné rohy] (23 12) iy |Baval(218)
A [Vicebodové] (2 12) %E [Zprac./Ram/Obrazov.] (4 19)
M [Prekryvny obraz] (&4 25) El'ﬂ [Invertovat] (E4 22)

_@_ [Posun 1 dotykem]
Zvolte toto tladitko a nasledné se

dotknéte zobrazeného obrazku. Misto
dotyku se stanovi jako stfed obrazovky.

[Vymazat] (4 23)

[Posun obrazu] (&5 24)

[Zruseni oblasti] (2 24)

@ [PFiblizit]
Dotknéte se tohoto tlacitka pro zvétSeni
nahledu o jeden stupen.

@ [OK]

Tohoto tlacitka se dotknéte pro potvrzeni Uprav aktu-

alné zvolené oblasti.
(X2 12 “@ Vytvareni a Gprava oblasti”)




Obrazovka nahledu

Tato obrazovka se pouziva ke kontrole obrazku tisku.
(22 13 “@© Kontrola obrazku tisku”)

Newsletter ...

(1 Nastroje Gprav

[Tiskové barvy] (13 14)
[Zobraz obrys obl.] (E2 14)
@1 Nahled separace barev (4 13)

(2 [Zpét do editace]
Pro navrat na obrazovku uprav se dotknéte tohoto tla-

Citka.
(22 13 “@© Kontrola obrazku tisku”)

(® [Barva displeje]
Dotknutim se tohoto tlaCitka pfepinejte rezim zobra-
zeni mezi barevnym (vystupni obrazek s vice
barvami) a monochromatickym.
(23 13 “@© Kontrola obrazku tisku”)



Kapitola

Zakladni operace
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Prabéh operaci

Nastroj [Editor] ovladejte podle nasledujiciho postupu.

(1 (2 (3 (4

Volba originalu Vytvareni a uprava Kontrola obrazku Tisk
(= 9) oblasti tisku (215)
(2 12) (=2 13)

Newsletter .. ;Eevlsilé&'tgf _

» Pokud panel na vas prst nereaguje radné, pouzijte dotykové pero uréené pro dotykové panely cit-
o livé na tlak. Pokud pouzijete kulickové pero nebo mechanickou tuzku, povrch displeje se mlize
poskrabat nebo znedistit, coz miize vést k porucham dotykového panelu.

B Vztah s ostatnimi funkcemi

» Béhem pouzivani nastroje [Editor] se data originalu pfrijata z pocitace automaticky nevytisknou
o ani po uplynuti doby [Doba rezervace].
» Je-li pouzivan [Editor], nejsou provadény [Automaticky smazat], [Auto Sleep] ani [Automat.
vypnout].
» Pokud se pouziva nastroj [Editor], nasledujici pfednastavené funkce jsou zakazany.

¢ [Obrazek]

¢ [Kontrast]

¢ [Rozmeér]

¢ [Zprac. bodli]

* [Nas.kontrast]

¢ [Pfechod tonii]

¢ [Tisk multiup]

* [2 z licu]

¢ [Stin.knihy]

¢ [Max. skenovani]
¢ [Uspora inkoustu]
¢ [Nahled]

¢ [Prekryti]

¢ [Program]

* [Rychla tvorba matrice]

@ » Popisy vySe uvedenych funkci najdete v navodu k pouziti vasi tiskarny.



@ Volba originalu

Pro nastroj [Editor] Ize pouzit nasleduijici tfi typy ori-
ginalu.

B Skenovani papirovych originalu
Papirové originaly, které byly naskenovany na tomto
zafizeni, Ize upravovat.

B Nacitani dat originalu

Data originalu, ktera jsou ulozena pomoci funkce
[Ukladani dat] nebo [Seznam uloh USB], muzete
upravovat.

Pokud jsou data originalu jiz separovana do jednotli-
vych barevnych matric, mdzete original upravovat
pouze pro jednu barevnou matrici.

%[USB]
va=ifl I

[Ukladani dat]

B Nacteni upravovaného originalu

Data upravovaného originalu muzete nacist a v Upra-
vach pokracCovat i po ukonéeni nastroje [Editor].

Newsletter ...

4
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Skenovani papirovych originalt

1 Umistéte original na pfedlohové
sklo.
Umistéte original skenovanou stranou smérem

doll a zarovnejte stfed originalu se znackou
LgP

» Original neumistujte na volitelny
9 automaticky podava¢ doku-

mentl. Béhem Uprav mize byt
nutné original naskenovat znovu.
Pokud pouzivate automaticky
podavaé¢ dokumentt, poloha ori-
ginalu se béhem opakovaného
skenovani posune.

» Je-li k pfedlohovému sklu pfipevnén
@ kryt ukazatel(l, umistéte original pod
kryt ukazatell. Kryt ukazatell
muzete zvednout z pravého dolniho
rohu.

Kryt ukazatell

2 Zaviete kryt pfedlohového skla.

» Kryt predlohového skla neotevi-
rejte, dokud neukongite nastroj
[Editor]. V opacéném pripadé se
pozice originalu béhem opakova-
ného skenovani posune.
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Zkontrolujte, zda je zobrazena
zakladni obrazovka tvorby matrice
nebo zakladni obrazovka tisku.

Pripraven - Matrice

Zpracov. Tisk Editor
bodd multiup

=] Necinny

n ©:F @:0 cema

» Vychozim nastavenim je [Auto].
9 Pokud nebude velikost originalu
zjisténa, urcete ji na obrazovce
[Format].

Dotknéte se [Editor] v obrazovce
karty [Funkce].

Dotknéte se [OK].

Spusti se skenovani originalu.
Po naskenovani originalu se zobrazi obrazovka
uprav nastroje [Editor].

Nasledné stanovte oblast pro upravu.
Prejdéte na bod “@ Vytvareni a Uprava oblasti”
(EH12).

Nacitani dat originalu

Dotknéte se tlacitka [Skenovat
novou stranu].

F |
Editor [ Zrusit ] [ oK |

[ Skenovat novou stranu ]

[ Nacist data o uloZeni J

[ Nacist editovana data strany w

| EEEEED————

1

Dotknéte se polozky [Editor] na
obrazovce karty [Funkce] zakladni
obrazovky tvorby matrice nebo
zakladni obrazovky tisku.

Dotknéte se [OK].

Nastavte podminky skenovani.

r -1
Sken stranky [ Zrusit ] l oK \

PFipraven-Skenovani

Kontrast Rozmér Format

Auto

- AEEQ

e — |
B [Kontrast]

Funkce tohoto tlacitka je stejna jako u nasta-
veni [Kontrast], které se nastavuje na zakladni
obrazovce tvorby matrice. Dal$i informace
najdete v navodu k pouziti vasi tiskarny.

B [Rozmér]

Funkce tohoto tlaCitka je stejna jako u nasta-
veni [Rozmér], které se nastavuje na zakladni
obrazovce tvorby matrice. DalSi informace
najdete v navodu k pouziti vasi tiskarny.

B [Format]

UrcCete rozmeér originalu.

Dotknéte se [Nacist data o ulo-
Zeni].

r m|
Editor [ Zrusit ] [ oK |

[ Skenovat novou stranu ]

[ Nacist data o uloZeni ‘

[ Nacist editovana data strany ]

el

W

Dotknéte se [OK].

Zvolte umisténi, kde se nachazeji
data originalu k nacteni.

B Pokud nacitate z [Ukladani dat]

Zkontrolujte, zda se v levé horni ¢asti obra-
zovky zobrazi zprava [Volba paméti].

I7 3|
Volba paméti ] Zaviit
&1 G2 NS SN WGEE o
1_folder Vol.zéna: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
Templete_A Suzuki 12/08/16 }
Templete_B Suzuki 12/08/16 i
Templete_C Suzuki 12/08/16
Prohl.editor ] [ Vymazat J [ Podrobnosti J Sezn. Gloh USB ]




B Pokud nacitate z [Sezn. tloh USB]
Zasunte jednotku USB flash, ktera obsahuje
data originalu do USB slotu. Pokud se dotknete
tlacitka [Seznam uloh USB] v pravém dolnim
rohu obrazovky [Volba paméti], zobrazi se
obrazovka [Sezn. uloh USB].

Dotknéte se dat originalu, ktera se
maji nacist.

Volba paméti Zaviit
B1 02 03 4 05 ]
1_folder Vol.zéna: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
1
Templete A Suzuki 12/08/16 7
2
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16 v
Prohl.editor ] | vymazat Podrobnosti ] Sezn. tloh USB ]

* Chcete-li vybrat data originalu, ktera jsou ulo-
Zena v jiné slozce, dotknéte se karty slozky.

» Pokud existuje 6 nebo vice sad s daty origi-
nalu, dotknéte se tlacitka [A] nebo [V] a
zménte tak zobrazeny seznam.

» Kdyz je nastavena polozka [Vysoka/
@ Uplna sprava] v &asti [Sprava uZiva-
telt] nabidky [Admin.], postupujte
pro zobrazeni dat o ID nasledovné.

(1 Dotknéte se[Prohl.editor] bud na
obrazovce [Volba paméti] nebo
[Sezn. uloh USB].

(2 Dotknéte se tlagitka [UL. tisku s
ID].

(® Dotknéte se tlagitka [OK].

Kapitola 1 Zakladni operace

8

Dotknéte se [Zavolat].

Nactou se data originalu a zobrazi se obra-
zovka uprav nastroje [Editor].

Nasledné stanovte oblast pro Upravu.
Prejdéte na bod “@ Vytvareni a Gprava oblasti”
(E212).

Nacteni upravovaného originalu

Dotknéte se [Podrobnosti].
Zobrazi se obrazovka [Vyhledani paméti].

Zkontrolujte data originalu, ktera
se maji nac€ist.

Pokud je k dispozici vice stran, mizete nacist
pouze jednu z nich. Vyberte stranku, kterou
chcete nacist.

Vyhledani paméti |z [ zovolar

Vlastnik:Suzuki
Vstup.cas:12/08/16 12:34

[Newsletter]
Formét:A4f]

1

Dotknéte se polozky [Editor] na
obrazovce karty [Funkce] zakladni
obrazovky tvorby matrice nebo
zakladni obrazovky tisku.

Dotknéte se [Nacist editovana data
strany].

Editor Zrusit ] ‘ oK

[ Skenovat novou stranu ‘

‘ Nacist data o uloZeni J

[ Nacist editovana data strany ‘

» Po kterékoliv z nasledujicich ope-
9 raci nelze pouzit funkci [Nacist

editovana data strany].

* Napajeni tohoto zafizeni bylo
vypnuto.

¢ Data originalu byla ziskana z
pocitace.

* Matrice byla vytvorena volbou
nékteré z nasledujicich funkci:
— [Stin.knihy]

3

Dotknéte se [OK].

Nactou se data upravovaného originalu a zob-
razi se obrazovka Uprav nastroje [Editor].

Nasledné stanovte oblast pro Upravu.
Prejdéte na bod “@ Vytvareni a Uprava oblasti”
(EH12).

11
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@ Vytvareni a Gprava oblasti

Vytvorte oblast pro upravy.
Oblast Ize vytvofit dvéma nasledujicimi zplisoby.

» Pomoci funkci [Uhlopfiéné rohy] nebo
@ [Vicebodové] Ize vytvofit az 50 oblasti.

B Uhlopfiéné rohy

Obdélnikovou oblast mizete vytvofit stanovenim dvou
bodu (pocate¢niho bodu a koncového bodu) na Ghlo-
pricné linii.

Poca-
tecni

bod =)

Koncovy bod

M Vicebodové

Mnohouhelnikovou oblast mizete vytvofit vymezenim
oblasti, kterou chcete vytvofit, pomoci bodl. Pro kaz-
dou oblast Ize stanovit az 32 vrchold.

Tyto vrcholy se automaticky propoji, kdyz se dotknete
tlaCitka [OK], i kdyz nejsou poc¢atec¢ni a koncovy bod

propojeny.
Pogateéni Koncovy bod
bod .~ .
Vichol - ,x":nVrchoI

Vrchol
Pirekryti oblasti
Muzete stanovit prekryvajici se oblasti.

Oblast, kterou jste upravovali dfive

Oblast, kterou jste upravovali pozdé&ji

\.. —
P ¢ o o ¢ o+ o o+ o+ 4

........

* Pro vesSkeré prekryvajici se oblasti se uplatni nasta-
veni oblasti, kterou jste upravovali jako posledni.
* Pro pfekryvajici se ram se pouziji obé nastaveni.

Vytvoreni oblasti

1 Dotknéte se tlagitka [ (Uhlo-
pfiéné rohy)] nebo [ ., (Vicebo-
dové)].

Newsletter ...

2 Dotknéte se vrcholu oblasti, kte-
rou chcete vytvorit.

Oblast se vymezi teCkovanou ¢arou (oblast
ramu).

Newsletter ...

» Pokud chcete stanovit detailni
misto, dotknéte se tladitka [®
(Priblizit)]. Obrazek se zvétsi, aby
se oblast dala stanovit snadné,ji.

» Pro navrat zpét o jednu operaci se
dotknéte tlacitka [ & (Opakovat)].

3 Dotknéte se [OK].

Newsletter ...

Oblast se potvrdi a zobrazi se obrazovka
Uprav.

Nasledné oblast upravte.
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Uprava oblasti . ,
P © Kontrola obrazku tisku
1 Vyberte oblast pro upravy. —
. . i i ., Obrazek tisku muzete zkontrolovat na obrazovce
Bezprostfedné po provedeni krokll popsanych nahledu
v Casti “Vytvoreni oblasti” vySe bude vami '
vytvofena oblast vybrana. » Pokud se na obrazovce nahledu zobrazi
Zda je oblast zvolena poznate dle nasledujicich @ obrazky tykajici se zpracovani obrazu,
znamek. ramu a mfizek, je nejvyssi priorita pfifa-
Kdv3 | Ram oblasti ie vvznacen teckov zena viditelnosti na obrazovce. Obrazek
yzJe am oblasti je vyznacen teckova- se mize li&it od skute&ného vysledku
oblast nou Carou. .
vystupu.
zvolena
Kdyz Ram oblasti je vyznagen stanove- 1 Dotknéte se tladitka [ <& (Zménit
oblast nym typem Cary (plna Cara, te¢- zobrazeni)].
neni zvo- | kovana Cara, pferusovana c¢ara
lena atd.). Ram oblasti neblika.

Newsletter ...

Whar's Kews?

Kdyz oblast neni zvolena, dotknéte se libovol-
ného bodu v oblasti a oblast tak vyberte.

2 Upravte oblast pomoci editacnich
nastroju.

Newsletter ...

» Kdyz je oblast zvolena, nelze se
@ dotknout tlacitka [ 4z (Zménit zob-
razeni)]. Chcete-li volbu oblasti zru-
Sit, dotknéte se tlacitka [OK].

2  Zkontrolujte obrazek tisku.

Na obrazovce nahledu mizete provést nasle-
editacnich nastroju najdete v “Kapitole 2 dujici operace.
Funkce editace” (2 17).

B Kontrola obrazku tisku jednotlivych

3 Dotknéte se [OK]. matric

Uprava zvolené oblasti je dokonéena.

» Pokud jsou k dispozici néjaké oblasti pro
Upravu, opakujte kroky v ¢astech “Vytvoreni
oblasti” a “Uprava oblasti”.

» Pokud chcete pouzit nékolik funkci editace,
potvrdte Upravy dotknutim se tlaCitka [OK] a
pro provedeni pfipadné dalsi upravy se poté
znovu dotknéte stejné oblasti.

Newsletter ...

Nasledné zkontrolujte obrazek tisku.

Prejdéte na bod “© Kontrola obrazku tisku”
(2 13). Tlacitka ndhledu separace barev

Pro kontrolu obrazku tisku jednotlivych barev-
nych matric se dotknéte tlaCitek nahledu sepa-
race barev. (Tlacitka nahledu separace barev
pro nepouzité matrice jsou Sedive.)
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Bl Kontrola barevného obrazku tisku

Newsletter ...

[Barva displeje]
Pro kontrolu obrazku tisku v tiskovych barvach
se dotknéte tlacitka [ @g; (Barva displeje)].

B Zména tiskové barvy jednotlivych
matric

Newsletter ...

Dotknéte se tlacitka [€ (Tiskové barvy)], €imz
zobrazite obrazovku [Tiskové barvy].

r 1
Tiskové barvy Zaviit
" o
2 cervens
W3 Modra
@4 Zadny udej

Pro zménu tiskové barvy stanovené pro jednot-
livé matrice se dotknéte tlacitka [Zménit].
Pokud chcete tisknout pomoci dvou €i vice
barev, pro pfidani tiskovych barev se dotknéte
tlacitka [PFidat].

» VVychozi nastaveni mizete zménit v
@ [Tiskové barvy] (4 30) pod poloz-
kou [Admin.].

B Zobrazeni ramu oblasti

Newsletter ...

What's Kews?

Pro zobrazeni v§ech ramu oblasti se dotknéte
tlaCitka [ (Zobraz obrys obl.)].
Pro skryti vS8ech ram( oblasti se opét dotknéte
tlacitka [ (Zobraz obrys obl.)].

B Kontrola podrobnosti o Gpravach
jednotlivych oblasti

Pro zobrazeni podrobnosti o upravach stano-
vené oblasti v horni ¢asti obrazovky se
dotknéte libovolného bodu oblasti.

Barva TYP zpraco
| vani bodt I_ 2
4 ]

[@1{|cerna
= 1
@ |

Cislo matrice Typ zpraco-
vani obrazu
Typ mfizky
Podrob- | Symbol Vyznam
nosti o
Upravach
Zprac. gl Caéra
B Foto (Standardni)
Foto (Portrét)
Zprac. Nezobra- | Vypnuto
bodi zeno
il 1 Jemné
il 2 Pomérné jemné
3 Pomérné hrubé
#a Hrubé
Ram [11 Tenka ¢ara
12 Tlusta &ara
s MimoFadné tlusta
Cara
Y Jemna prerusovana
Cara
15 Hruba pferusovana
Cara
e Dvojita ¢ara
7 Tenka zakladni ¢ara
= Dvojita zakladni ¢ara




Podrob- | Symbol Vyznam
nosti o
Upravach
Obra- Mfizka 1
zovka Mfizka 2
MFizka 3
MFizka 4
MFizka 5
Mfizka 6
Mfizka 7
=8 Mfizka 8

Navrat na obrazovku uprav.

Pro navrat na obrazovku uprav se dotknéte tla-
&itka [ €@ (Zménit zobrazeni)] nebo [ £9
(Zpét do editace)].

Newsletter ...

Po dokonceni uprav, provedte tisk.

Upravena data originalu mazete rovnéz ulozit
pomoci funkci [Ukladani dat] nebo [Sezn. uloh
USB].

Prejdéte na bod “@ Tisk” (&2 15).

Kapitola 1 Zakladni operace

]
O Tisk

1

Dotknéte se tlacitka [ J« (Konec
edit.)].

Newsletter ...

2

Dotknéte se [Neukladat] nebo [Ulo-
zit).

Konec edit. Zrusic \

Neukladat ] [ Ulozit ]

Jméno soub. DTZ_0000

Adresa 1_folder ‘

Vlastnik Owner-1 ‘

I 3 BT |

Pokud se dotknete tlacitka [Ulozit], nastavte
nasledujici polozky.

B [Jméno soub.]

Muzete nastavit nazev dat originalu, ktery se
ma zobrazit.

Sada [Jméno soub.] se zobrazi v obrazovce
[Volba paméti] nebo v obrazovce [Sezn. uloh
USB].

B [Adresar]

Nastavte slozku dat originalu.

Slozku, do které maji byt data uloZzena, mlzete
urcit v [Ukladani dat] nebo [Sezn. uloh USB].

» Chcete-li ulozit data na [Sezn.
uloh USB], zasurte jednotku USB
flash do USB slotu.

» Pokud je polozka [Vysoka/Uplna
@ sprava] nastavena v ¢asti [Sprava
uzivatell] pod polozkou [Admin.],
muzete vybrat moznost [Tisk s ID]
nebo [Tisk bez ID].

» Dalsi informace o funkci [Sprava
uzivatel(l] najdete v navodu k pouziti
vasi tiskarny.

15
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Kapitola 1 Zakladni operace

H [Viastnik]

Nastaveni [Vlastnik] je poskytovano s cilem
odlisit osobu, ktera ulozila data originalu.
Jméno vlastnika sady se zobrazuje v obra-
zovce [Volba paméti] nebo v obrazovce [Sezn.
uloh USB].

Dotknéte se [Konec] nebo [Tisk].

B Pokud se dotknete tla¢itka [Konec]

Zobrazi se bézna zakladni obrazovka tvorby
matrice.

» V Upravach muzete pokracovat i po
ﬁ ukonc&eni nastroje [Editor].
Viz “@ Volba originalu” (&2 9).

B Pokud se dotknete tlacitka [Tisk]

Zobrazi se zakladni obrazovka tvorby matrice
pro nastroj [Editor].

Pripraven - Matrice

Néhled

Preskocit

V3e smazat

Auto zprac. Autom. proces vypnout

Tisk provedte pomoci nasledujicich kroka.

(1 Zkontrolujte, zda je tiskovy valec barvy zvy-
raznéné na obrazovce zalgien na misté (ve
vySe uvedeném pfipadé “Cernd”).

(2 Matrici vytvorte stisknutim klavesy [START].

(3 Zadejte podet kopii k tisku.

(@ Pro provedeni tisku stisknéte klavesu
[START].

(& Pokud jste stanovili dvé €i vice barev,
vymeénte tiskovy valec barvy zvyraznéné na
obrazovce.

(® Vlozte do podavade papiru papir, ktery byl
potistén prvni barvou.

(@ Matrici vytvorte stisknutim klavesy [START].

Pro provedeni tisku stisknéte klavesu
[START].

Pro kazdou ze stanovenych barev opakujte

kroky ® az (®.

» Informace o fungovani zakladni
obrazovky tvorby matrice najdete v
navodu k pouziti vasi tiskarny.
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Kapitola 2 Edita¢ni funkce

]
Funkce editoru

Nastroje editace (4 5) vdm umoziiuji provadét na
vybranou oblast rizné editacni funkce.

Postup vytvoreni oblasti najdete v &asti “@ Vytva-
feni a Uprava oblasti” (E4 12).

DalSi podrobnosti a postup nastaveni kazdé funkce
naleznete na stranach, které jsou uvedeny formou
odkazu v nasledujici tabulce.

[Barva] (X 18)
Muzete urcit tiskové barvy obrazku ve stanovené
oblasti. Data originalu se rozdéli na jednotlivé mat-
rice se stanovenymi barvami.

M

Metodu zpracovani obrazu stanovené oblasti
muzete zménit na moznost [Foto].

3 Ei= [Obrazovkal (1 21)

Na stanovenou oblast mlzete aplikovat mfizku.

E»ﬂ [Invertovat] (1 22)

MUzZete invertovat barvu stanovené oblasti.

@,’) [Vymazat] (22 23)

Muzete vymazat vnitfek nebo vnéjSek stanovené
oblasti.

Muzete vyfiznout stanovenou oblast obrazku a
obrazek presunout.

ﬁ [Zru$eni oblasti] (X3 24)

Nastaveni stanovené oblasti mazete zrusit. Original
se vrati do stavu pfed vytvoifenim oblasti.

m [Pekryvny obraz] (X 25)
Data originalu mGzete pfekryt jinym originalem,
ktery se upravuje.

|
Uréeni barvy obrazku v oblasti

Muzete urcit tiskové barvy obrazku ve stanovené
oblasti.

Data originalu se rozdéli na jednotlivé matrice se
stanovenymi barvami.

@ Cerna @2 Cervena

G g

» Toto nastaveni souvisi s nastavenimi na
@ obrazovce [Zprac.] (2 19).

1 Zvolte oblast.

Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného
bodu v ramci oblasti.

2 Dotknéte se tlagitka [z (Barva)].

Newsletter ...

Dotknéte se barvy, kterou chcete
stanovit.

Barva Zrusit ] [ oK
P

@1 Cerna

@2 Cervena

@3 Modra

» Pokud se vami pozadovana barva
@ nezobrazi, mlzete barvu pfidat v
nabidce [ (Tiskové barvy)]
(&3 14) na obrazovce nahledu.

4 Dotknéte se [OK].
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Zména metody zpracovani obrazu 4 Zvolte metodu zpracovani obrazu.

oblasti

Pro data originalu, ktery se skenuje pomoci funkce
[Skenovat novou stranu] (E4 10), se veskeré
obrazky zpracovavaji pomoci moznosti [Cara].
Metodu zpracovani obrazu stanovené oblasti
muzete zménit na moznost [Foto].

/)

S

| =

&’ pes
e Uy

» Pokud se data originalu nacitaji z [Ukla-
dani dat] nebo z [Sezn. uloh USB],
nemuzete provést zménu moznosti
[Zprac.].

[/ Y—

Zvolte oblast.

Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného
bodu v ramci oblasti.

Dotknéte se tlacitka [§H= (Zprac./
Ram/Obrazov.)].

Newsletter ...

r o
Zprac' [ Zrusit ] [ oK |
[ 811 Cerna
Typ obrézku
[ Cara ] [ Standardni ]
[[ﬂ Foto ‘ Portrét ]
Zpracov. % %
bodd 2
[ Vypnuto J l 1 J i 2 J 3 ] [ 4
= d
W [Cara]

Tuto moznost vyberte pro originaly, které neob-
sahuji fotografie.

H [Foto]
Tuto moznost zvolte, pokud chcete fotografii

vycistit. Pokud zvolite moznost [Foto], zvolte
podrobny typ.

Typ Popis

[Stan- Tuto moznost zvolte pro fotogra-

dardni] fie, které nespadaiji do kategorie
[Portrét].

[Portrét] Vyberte tuto moznost pro fotogra-

fie, které zobrazuji horni polovinu
téla az dvou osob.

(Obrazek je zpracovan tak, aby
tvare byly specialné zietelné
vytistény.)

Zvolte metodu zpracovani [Zpra-
cov. bodu].

H [Vypnuto]

Odstupriovani fotografii se provadi metodou
difuze chyb.

Odstupriovani je vyjadfeno zménou hustoty
bod, které jsou nepravidelné usporadany.

W [1] az [4]

Odstupriovani fotografii se provadi metodou
zpracovani bodu.

Odstupriovani je vyjadfeno zménou rozméru
bod(, které jsou pravidelné usporadany.
Muzete vybrat vzory rozhodujici pro obrazovku
(pocet bodu na palec).

[1]: Odpovidajici 106 fadkim

[2]: Odpovidajici 71 fadkdm

[3]: Odpovidajici 53 fadkim

[4]: Odpovidajici 34 fadkim
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6

Urcete tiskové barvy obrazku.

Toto nastaveni souvisi s nastavenimi [Barva]
(=2 18).

» Pokud se vami pozadovana barva
nezobrazi, mizete barvu pfidat v
nabidce [¢ (Tiskové barvy)]

(&4 14) na obrazovce nahledu.

Dotknéte se [OK].

Pokud nastavite moznost [Typ obrazku] na kte-
rékoliv z nasledujicich, original se znovu
naskenuje.

* Pokud je nastavena na moznost [Portrét]

» Pokud je nastavena na moznost [Standardni]
a polozka [Zpracov. bodU] je nastavena na
libovolné nastaveni z hodnot [1] az [4]

Po opakovaném naskenovani se zobrazi obra-

zovka editace (4 5).

/)

Pridani ramu oblasti

Ke stanovené oblasti mizete pfidat ram.

» Tuto funkci nelze pouzit spolec¢né s
funkci [Posun obrazu] (5 24).

Zvolte oblast.

Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného
bodu v ramci oblasti.

Dotknéte se tlacitka [g== (Zprac./
Ram/Obrazov.)].

Newsletter ...
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4 Zvolte typ ramu. Aplikace mFizky na oblast

Ram [ Zrusit ] [ oK

- [ Na stanovenou oblast mizete aplikovat mrizku.
-Vypnuto @1 Cerna

~
w
IS

«
o
N
®

L =

B [Vypnuto] » Tuto funkci nelze pouzit spole¢né s
Nepfida se Z&dny ram. 0 funkci [Posun obrazu] (2 24).

: [:r;'llrral:z[\?c:llte dle “Vzory [Rdm] a [Obra 1 Zvolte oblast.

zgska]” (=3 32). Y Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného

bodu v ramci oblasti.

Urcete tiskovou barvu ramu. . . -
5 . . . 3 2 Dotknéte se tlacitka [@== (Zprac./

Dotknéte se tlaCitka nazvu barvy a uréete tak Ram/Ob

tiskovou barvu ramu. am razov')]'

» Pokud se vami pozadovana barva
nezobrazi, mlzete barvu pfidat v
nabidce [ (Tiskové barvy)]

(&2 14) na obrazovce nahledu.

Newsletter ...

G Dotknéte se [OK].
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4  Zvolte typ mfizky. Invertovani barvy v oblasti

| 4 B
Obrazovka [ Zrusit ] [ oK |

MU zete invertovat barvu stanovené oblasti.

| |

\%]§

B [Vypnuto] 1 Zvolte oblast.
Na oblast se nepouzije zadna mfizka.

Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného

W [1] az [8] bodu v rdmci oblasti.

Typ mfizky zvolte dle “Vzory [Ram] a [Obra-

zovka]” (1 32). 2 Dotknéte se tlagitka [ B8 (Inverto-
vat)].

5 Urcete tiskovou barvu mrizky.

Dotknéte se tlaCitka nazvu barvy a uréete tak
tiskovou barvu mfizky.

Newsletter ...

» Pokud se vami pozadovana barva
nezobrazi, mlzete barvu pfidat v
nabidce [ (Tiskové barvy)]

(&2 14) na obrazovce nahledu.

G Dotknéte se [OK].

» Pokud chcete zrusit invertovani
barvy, znovu se dotknéte tlaCitka
[[B (Invertovat)].

3 Dotknéte se [OK].



|
Vymazani vnéjsku nebo vnitrku
oblasti

Mlzete vymazat vnitfek nebo vnéjSek stanovené
oblasti.

nebo

1 Zvolte oblast.

Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného
bodu v ramci oblasti.

Kapitola 2 Edita¢ni funkce

B Pokud se dotknete tlac¢itka [Vyma-
zat vné]

Vymazat uvniti Vymazat vné

Vymaze se vnéjsek oblasti.

» Pokud chcete vymazani zrusit,
ﬁ znovu se dotknéte tlacitka [Vymazat
uvnitf] nebo [Vymazat vné].

2 Dotknéte se tlagitka [ & (Vyma- 4
zat)].

Newsletter ...

3 Dotknéte se tlagitka [Vymazat
uvniti] nebo [Vymazat vné].

B Pokud se dotknete tlac¢itka [Vyma-
zat uvniti]

Vymazat uvniti Vymazat vné

Newsletter ...

Vymaze se vnitfek oblasti.

Dotknéte se [OK].

23




24 Kapitola 2 Edita¢ni funkce

Presunuti oblasti ZrusSeni oblasti
Muizete vyfiznout stanovenou oblast obrazku a Nastaveni stanovené oblasti mGzete zrusit.
obrazek pfesunout. Original se vrati do stavu pfed vytvofenim oblasti.

A
Al

0 » Tuto funkci nelze pouzit s funkci [Ram] 1 Zvolte oblast.

(F20) ani s funkci [Obrazovka] (5 21). Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného

bodu v ramci oblasti.

1 Zvolte oblast.

Pro zvoleni oblasti se dotknéte libovolného 2 Dotknéte se tlacitka [ :ii: (Zruseni
bodu v ramci oblasti. oblasti)].

2 Dotknéte se tlacitka [<.» (Posun
obrazu)].

Newsletter ...

Newsletter ...

3 Dotknéte se [OK].

3 Dotknéte se tlagitka [<], [A], [V]
nebo [>].
Pouzit muzete i klavesy poctu kopii na ovlada-
cim panelu.

Pro souvisly pfesun oblasti pfidrzte nékterou z
téchto klaves.

Smeér < A v >

Klavesa 4 2 8 6

» Pokud chcete pohyb zrusit, znovu
se dotknéte tlacitka [« (Posun
obrazu)].

4 Dotknéte se [OK].
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]
Piekryti obrazku 3 Zvolte umisténi, kde se nachazeji

data originalu k nacteni.

Data originalu mizete prekryt jinym originalem, B Pokud nacitate z [Ukladani dat]
ktery se upravuje. Zkontrolujte, zda se v levé horni €asti obra-
Nactéte data originalu, ktera se maji prekryt, z zovky zobrazi zprava [Volba paméti].
[Ukladani dat] nebo z [Sezn. uloh USB]. r -
Existuji dvé metody pfekryti: [Klipart] a [Pozadi]. Volba paméti ] Zavit
[Kllpart] 1 fuz: Vol.zéna: 11339MB (75%)
Muzete vyfiznout ¢ast nactenych B - oane D
dat originalu a pfekryt ji jiny obra- orawings T P
Zek Templete_A Suzuki 12/08/16 ;
Templete_B Suzuki 12/08/16 i
[Pozad |'] Templete_C Suzuki 12/08/16
Nadtena data originélu mﬁiete ‘ Prohl.editor H Vymazat Podrobnosti } Sezn. Gloh USB ]
pfekryt na pozadi originalu, ktery = -
upravujete. B Pokud nacitate z [Sezn. tloh USB]
Zasunte jednotku USB flash, ktera obsahuje

data originalu do USB slotu. Pokud se dotknete
tlacitka [Sezn. uloh USB] v pravém dolnim rohu
obrazovky [Volba paméti], zobrazi se obra-
zovka [Sezn. uloh USB].

» Pro postup ulozeni dat originalu, ktera se
@ maiji prekryt, pomoci funkce [Ukladani dat]
nebo [Sezn. uloh USB], viz navod k pouziti
vasi tiskarny.

4 Dotknéte se dat originalu, ktera se

. maji nacist.
[Klipart] aji nacCist
o v v v r v - . . ra v - .
Mdzete vyfiznout Cast nactenych dat originalu a pre- Volba paméti Zaviit
kryt ji na original, ktery se upravuje. V tomto pfipadé = RN IR e R Sl
mUzZete obrazek prekryt na poZadovaném misté, jako - TR
bySte aplikova” nélepku' Newsletter Suzuki 12/08/16 D
- ., - Drawings Tanaka 12/08/16
Dotknéte se tlacitka [ (] (Pre- Termplete A Suzu s [
k vn Y obraz . Templete_ B Suzuki 12/08/16
ry y )] Templete_C Suzuki 12/08/16
Prohl.editor ] [ Vymazat J [ Podrobnosti ] Sezn. uloh USB J

Newsletter ...

* Chcete-li vybrat data originalu, ktera jsou ulo-
Zena v jiné slozce, dotknéte se karty slozky.

» Pokud existuje 6 nebo vice sad s daty origi-
nalu, dotknéte se tlacitka [A] nebo [V] a
zmérite tak zobrazeny seznam.

> KdyzZ je nastavena polozka [Vysoka/
@ Uplna sprava] v ¢asti [Sprava uziva-
teld] nabidky [Admin.], postupujte
pro zobrazeni dat o ID nasledovné.
(1 Dotknéte se[Prohl.editor] bud na

. . o obrazovce [Volba paméti] nebo
PRI el zavitt [Sezn. uloh USB].
(2 Dotknéte se tlagitka [UL. tisku s

0 i ID].
v] (® Dotknéte se tlagitka [OK].

[ Klipart ] Pozadi
[ ] 5 5 Dotknéte se [Podrobnosti].

Zobrazi se obrazovka [Vyhledani paméti].

2 Dotknéte se [Klipart].
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6 Zkontrolujte data originalu, ktera
se maji nacCist.
Pokud je k dispozici vice stran, mizete nacist

pouze jednu z nich. Vyberte stranku, kterou
chcete nadist.

|
Vyhledani paméti I

[Drawings] Vlastnik:Tanaka
Format:A4y Vstup.¢as:12/08/16 12:34

» Pokud chcete opét zvolit data origi-
@ nalu, dotknutim se tlacitka [ZruSit]
se vratite na pfedchozi stranku.

B Urceni barvy

Dotknéte se tlaCitka nazvu barvy a urCete tak
tiskovou barvu obrazku prekryti.

» Pokud se vami pozadovana barva
nezobrazi, mlzZete barvu pfidat v
nabidce [ (Tiskové barvy)]

(2 14) na obrazovce nahledu.

B [Pozadi]

[Prahledné]: Vytiskne se i oblast pod obrazkem
pFekryti.

[Neprihledné]: Oblast originalu nachazejici se
pod obrazkem prekryti je skryta a nevytiskne
se.

1 1 Dotknéte se [OK].

[ Dotknéte se [Zavolat].

Zobrazi se obrazovka [Definice oblasti].

8 Urcete oblast obrazku, ktera se ma
prekryt.
Dotknutim se pocatecniho a koncového bodu
vytvorte obdélnikovou oblast.

Definice oblasti Zaviit [

Dotknéte se pozice, ve které ma
byt obrazek prekryt.

Newsletter ...

Obrazky se vystiedi a prekryji v misté dotyku.

O Dotknéte se [OK].

1 () Uréete zpracovani obrazku pie-
kryti.

F 3|
Kllpart Zrusit J i OK ‘

\ @1 Cerna

@3 Modra

]
@2 Cervena ‘
l
|

|

[ Priihledné ‘ [ Neprihledné }

Pozadi:

1 3 Upravte pozici obrazku piekryti.

Pro zménu pozice se dotknéte tlaCitka [ <],
[A], [V] nebo [ >]. Pouzit mizete i klavesy
poctu kopii na ovladacim panelu.

Pro souvisly pfesun oblasti pfidrzte nékterou z
téchto klaves.

Smeér < A v >

Klavesa 4 2 8 6

1 4 Dotknéte se [OK].
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[Pozadi] 4 Dotknéte se dat originalu, ktera se
Nactena data originalu mazete prekryt na pozadi origi- maji nacist.
nalu, ktery upravujete. -
Volba paméti Zaviit
Dotknéte se tlacitka [ Wi} (P‘fe' &1 SN ST e S mEa
kryvny ObraZ)]. 1_folder Vol.z6na: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
Templete_A Suzuki 12/08/16 Z
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
Prohl.editor J [ Vymazat J [ Podrobnosti J Sezn. uloh USB J

* Chcete-li vybrat data originalu, ktera jsou ulo-
Zena v jiné slozce, dotknéte se karty slozky.

» Pokud existuje 6 nebo vice sad s daty origi-
nalu, dotknéte se tlacitka [A] nebo [V] a
zmérite tak zobrazeny seznam.

2 Dotknéte se [Pozadi]. > Kdyz je nastavena polozka [Vysoka/
- ﬁ Uplna sprava] v ¢asti [Sprava uziva-
Piekryvny obraz - teld] nabidky [Admin.], postupujte

pro zobrazeni dat o ID nasledovné.

@ . (1 Dotknéte se[Prohl.editor] bud na
Iz‘ _l obrazovce [Volba paméti] nebo
[Sezn. uloh USB].
( ) (@ Dotknéte se tlagitka [Ul. tisku s
ID].
(3 Dotknéte se tlagitka [OK].

5 Dotknéte se [Podrobnosti].

3 Zvolte umisteni, kde se nachazeji Zobrazi se obrazovka [Vyhledani paméti].

data originalu k nacteni.

B Pokud nagéitate z [Ukladani dat] 6 Zkontrolujte data originalu, ktera
Zkontrolujte, zda se v levé horni asti obra- se maji nac€ist.
zovky zobrazi zprava [Volba paméti]. Pokud je k dispozici vice stran, mizete nacist
7 o | . . L,
= pouze jednu z nich. Vyberte stranku, kterou
Volb aviit v
gapamt ] [z ] chcete nacist.
&1 52 S oA os moe - -
1_folder Vol.z6na: 11339MB (75%) Vyhledani paméti [ Zrusit J [ Zavolat ]
Newsletter Suzuki 12/08/16 D o et Al T
Drawings Tanaka 12/08/16 . Fo:n";'t):::ﬂ VstupAEa‘s:1 2/08/16 12:34
Templete A Suzuki 12/08/16 ; D
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
l Prohl.editor H Vymazat l Podrobnosti ] Sezn. Gloh USB ] Z
| =
B Pokud nacitate z [Sezn. tloh USB]
Zasurite jednotku USB flash, ktera obsahuje L -
data originalu do USB slotu. Pokud se dotknete ; _ o
tlagitka [Sezn. tloh USB] v pravém dolnim rohu @ > Pokud chcete opét zvolit data origi-
obrazovky [Volba paméti], zobrazi se obra- nalu, dotknutim se tlacitka [Zrusit]
zovka [Sezn. dloh USB]. se vratite na pfedchozi stranku.

[ Dotknéte se [Zavolat].

Zobrazi se obrazovka [Pozadi].
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Urcete zpracovani obrazku pre-
kryti.

r |
Pozadi Zrusit ] i oK

\ @1 Cerna

@12 Cervena

@3 Modra

|

L " |
Dotknéte se tlaCitka nazvu barvy a urCete tak
tiskovou barvu obrazku prekryti.

» Pokud se vami pozadovana barva
nezobrazi, muzZete barvu pfidat v
nabidce [} (Tiskové barvy)]

(4 14) na obrazovce nahledu.

9

Dotknéte se [OK].
Obrazky se prekryji.

1 () Upravte pozici obrazku pFekryti.

Pro zménu pozice se dotknéte tlacitka [ <],
[A], [V] nebo [ >]. Pouzit mizete i klavesy
poctu kopii na ovladacim panelu.

Pro souvisly pfesun oblasti pfidrzte nékterou z
téchto klaves.

Smér < A v >

Klavesa 4 2 8 6

1 1 Dotknéte se [OK].

» Pokud si pfejete zménit nebo zrusit
ﬁ pozici nebo barvu obrazku pfekryti,
pouzijte nasledujici kroky.
(D Dotknéte se tlagitka [ (1] (Pre-
kryvny obraz)].
(@ Dotknéte se tlagitka [Zvolit].
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|
Nastaveni provoznich podminek

Nastaveni funkéniho prostfedi Editoru Ize zménit.
Informace o postupu nataveni najdete v navodu k
pouziti vasi tiskarny.

Nastaveni polozek

Tovarni nastaveni jsou v nasledujicim seznamu podtr-
Zena.

* Pro zménu tiskové barvy stanovené pro jed-
notlivé matrice se dotknéte tlaCitka [Zménit].

* Pro pfidani tiskové barvy se dotknéte tlacitka
[Pridat].

dotknéte tlacitka [Vymazat]. ([@]1]
nelze vymazat.)

@ » Pro vymazani tiskové barvy se

Polozka nastaveni

Popis

[Tiskové barvy]

Viz “Postup zmény

polozky [Tiskové

MUzete zménit vychozi nasta-
barvy]” nize.

veni [Tiskové barvy] (E2 14).

[Orientace stranky] Jako orig., Otoéit o
Muzete zménit vychozi nasta- | 90°
veni polozky [ @3 (Orientace
stranky)] (E2 5).

Postup zmény polozky [Tiskové
barvy]

Muzete zménit vychozi nastaveni [Tiskové barvy]
(2 14).

Dotknéte se [Tiskové barvy] v
obrazovce [Admin.].

Admin. [HQ- Konec

» Jako orig.

Viechno ] [\Tiskové barvy ]» 3
Displej J

Editor

‘ Orientace stranky

] « 3]

2 Dotknéte se [Zménit] nebo [PFidat].

Tiskové barvy Zaviit
02 Cervens \ Zménit H Vymazat
@3 Modra [ Zménit H Vymazat

@4 7adny udej

3

Dotknéte se barvy, ktera se ma
pouzit.

Zménit [ Zrusit ] i oK

Auto Zelena

Stfedni modra

Cervend

|
[ Modra
|
|

|
|
Svétla Cervena w
|

|
|
|
|

Zluta Cerna

] » ]

Barvy tiskového valce, které byly pfedem
nastaveny na tiskarné, se zobrazi jako moz-
nosti.

Pokud zvolite moznost [Auto], bude pfi pouziti
tiskarny aplikovana barva tiskového valce,
ktery je nastaven na tiskarné.

Dotknéte se [OK].

Zobrazi se obrazovka [Tiskové barvy].

Dotknéte se [Zavrit].
Zobrazi se obrazovka [Admin.].



Kapitola 3 Pfiloha

|
Seznam klavesovych zkratek

Misto mackani tlacitek nasledujicich funkci na obrazovce muzete tyto funkce pouzit rovnéz stisknutim klaves ovla-
daciho panelu.

Klavesa

Prifazena funkce

(1]

(€& (Zménit zobrazeni)]

(2]

[~ (Nahoru)]

(3]

[(IR, (Orientace stranky)]

(4]

[< (Doleva)]

(3]

(6]

[> (Doprava)]

(7]

(8]

[V (Dolt)]

(9]

(0]

[OK]

[*]

Muzete zkontrolovat nazev tlaCitka nastroje. (Tato funkce je k dispozici pouze pfi pouziti klavesy.)

[C]

[ > (Opakovat)]

(P]

[[£T] (Celkovy nahled)]
Pokud je [Celkovy nahled] nastaven na ZAPNUTO, kontrolka klavesy [P] sviti.

(x]

[@ (Piiblizit)]

[+]

[© (Oddalit)]

[HOME
(DOMU)]

[@e (Konec edit.)]

31




32

Kapitola 3 Pfiloha

Priklady polozek [Ram] a [Obrazovka]

Toto jsou pfiklady pIné velikosti.

[Ram]

Ram 1 (tenka ¢ara)

Ram 2 (tlusta ¢ara)

Ram 3 (mimofadné tlusta
¢ara)

Ram 4 (jemna prerusovana
¢ara)

Ram 5 (hruba preruso-
vana ¢ara)

Ram 6 (dvojita ¢ara)

Ram 7 (tenka zakladni
cara)

Ram 8 (dvojita zakladni
¢ara)

[Obrazovka]

MfiZka 1

MfiZka 2

MfiZka 3

MfiZka 4

D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR
D R I I R e I IR IR IR

D I I I e I I IR
D I I I O AR I
D I I I e I I IR
D I I I O AR I
D I I I e I I IR
D I I I O AR I
D I I I e I I IR
D I I I O AR I
D I I I e I I IR

* & & o o
* & & o o
* & & o o
* & & o o
* & & o o
* & & o o
* & & o o
* & & o o
* & & o o

* & & o o

* 6 6 6 6 6 o o o o

* 6 6 6 6 o+ o o o

* 6 6 6 6 6 o 0 o o

* 6 6 6 6 o+ o o o

* 6 6 6 6 6 o 0 o o

MfiZzka 6

Mfizka 7

MfiZzka 8

&\§
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